
KÖZÖSSÉG EREJE 

JÓ GYAKORLAT ÉS FOTÓPÁLYÁZAT 2020

JÁTÉK- ÉS ADATVÉDELMI SZABÁLYZAT

Kérjük, olvassa el figyelmesen a Három Királyfi, Három Királylány Alapítvány Nyereményjátékának
(a továbbiakban „Játék”) alábbi részvételi feltételeit. A Játékban való részvétel a Játék jelen hivatalos
szabályzatának (a továbbiakban: „Szabályzat”) automatikus elfogadását jelenti.

A Játék szervezője és lebonyolítója a Három Királyfi, Három Királylány Alapítvány (székhely: 1016
Budapest, Mészáros u. 58/A), a továbbiakban „Szervező”, vagy „Alapítvány”.

A Játék során átadott nyeremény az Alapítvány. ajándéka a nyertes részére.

1. A Játék ideje és     helye  

A Játék lebonyolítása a Szervező tulajdonában álló  Morzsa klub - Baba-mama-papa klubok
morzsái- Facebook csoporton keresztül történik.

A Játék 2020. december 1. napjától 2020. december 11 éjfélig. tart.

2. A részvételre való alkalmasság és a Játék     menete  

A  Játékban  résztvevők  közösségek,  csoportok  (baba-mama  klubok,  kisgyermekes  közösségek)  a
továbbiakban: a „Résztvevő”. Az Résztvevő által  küldött  fotó szöveges tartalom a továbbiakban:  a
„Pályázat”. A Pályázatban 1-3 fotóval és egy szöveges „jó gyakorlat” beküldésével kell a közösség
erejét  érzékeltetni  a  mostani  nehéz  időkben.  A „jó  gyakorlat”  szövegében  olyan  a  közösség  által
kipróbált,  megtapasztalt  ötletet  várunk,  amely  ezekben  a  nehéz  időkben  is  éreztetette  a  közösség
tagjaival, hogy számíthatnak egymásra, tudnak tenni egymásért, másokért. 

Pályázók köre:
• Baba-mama/papa klubok
• Anyukás, Apukás, Kismama csoportok, klubok
• Kisgyermekekes közösségek 
• Online kisgyermekes közösségek

A Játékban való részvétel feltétele, hogy annak ideje alatt a Résztvevő elküldje pályázatát a
palyazat@haromkiralyfi.hu  email  címre  és  regisztráljon  a
https://forms.gle/QXdfRMJiSi6y5qM78 űrlapon

A pályamű: 1-3 fotó és „jó gyakorlat” szöveges tartalom.
● Fotó(ka)t és a jó gyakorlatot e-mailon kell beküldeni 
● A  pályázóknak  a  pályázati  anyag  feltöltése  mellett  a  pályázatok  azonosításához  és  a

nyereményjáték lebonyolításához szükséges adatokat is meg kell adniuk az e-mailben:

○ Pályázó klub/közösség/csoport neve 
○ Település

https://forms.gle/QXdfRMJiSi6y5qM78
https://www.facebook.com/groups/231741388195004/
https://www.facebook.com/groups/231741388195004/


○ Beküldő neve. 
az  űrlapon  mellett  a  pályázatok  azonosításához  és  a  nyereményjáték  lebonyolításához  további
adatokat is meg kell adniuk
○ cím, ahová a nyeremény postázható

A fent felsorolt feltételeknek eleget tevők vehetnek részt a Játékban, amelynek nyereményét a jelen
szabályzat 5. pontja szabályozza.

A Játékba csak azok a Résztvevők nyernek– és válhatnak nyertessé - akik annak összes megadott
feltételét  teljesítik.  Aki  nem tesz  eleget  minden,  a  szabályzatban meghatározott  kérésnek,  annak a
beküldött képei nem kerülnek feltöltésre a facebook csoportba. A Szervezőnek jogában áll bármikor
megítélni,  hogy  az  egyes  Résztvevők  teljesítik-e  a  játék  megadott  feltételeit,  és  a  feltételek  nem
teljesítése esetén – egy e-mailen keresztüli felkérés után  - az adott Résztvevőt kizárni a Játékból.

A kép feltöltésével hozzájárulok, hogy adataimat a Három Királyfi Három Királylány Mozgalom
az (GDPR) foglaltak szerint tárolja, egyúttal nyilatkozom, hogy a képet Baba-mama –papa klubokhoz
kapcsolódó  kommunikációjában  felhasználhatja,  a  képeken  szereplő  személyek  hozzájárulásával
rendelkezem.

Személyes adatokat csak a törvényeknek ( GDPR - General Data Protection Regulation -  (EU)
2016/679 rendelet  ) megfelelően gyűjtünk és kezelünk. Az adatokat a lehető legbiztonságosabban
tároljuk.  Bárkinek  felvilágosítást  adunk  a  róla  tárolt  adatokról,  ha  ezt  írásban  kéri  az
info@haromkiralyfi.hu címen.

A  személyes  adatok  törlését  az  info@haromkiralyfi.hu  címen  lehet  kérni.  A  részletes  adatkezelési
tájékoztató letölthető innen.

A Játékból - a Szervező megítélése alapján - kizárásra kerülhetnek azok a Résztvevők, akik a Játék
szellemével  ellentétesen vesznek részt a Játékban, azzal a céllal,  hogy a nyerési esélyeiket ezzel a
megtévesztő magatartással  megnöveljék.  A jelen pontban meghatározott,  tisztességtelen magatartást
tanúsító  résztvevők  vagy  játékosok  kötelesek  megtéríteni  minden  olyan  kárt,  amelyet  a  Játékkal
összefüggésben a Szervezőnek vagy más harmadik személyeknek okoztak.

A Játékból kizárásra és törlésre kerül az a pályázat, ami nemre, nemzetiségre, vallásra, politikai
nézetre vonatkozóan, vagy bármilyen más szempontból sértő tartalmú.

A Játékba csak olyan Pályázattal lehet nevezni, ami más pályázaton, nyereményjátékban stb. még
nem került publikálásra.

3. A Játék     időtartama  

A Játék 2020. december 1. 00.01 órától 2020. december 11:23:59 óráig tart.

A közönségszavazatok gyűjtése 2020. december 13.  23:59:59 óráig tart.

4. Nyertesek és     nyeremények  

A  Szervező  2019.  december  14.  napján  megnevezi  a  legjobb  Pályázatot  benyújtó
Résztvevőket és a közönségszavazat nyertesét (együtt: “nyertesek”) és a jelen Szabályzatban foglalt

https://www.haromkiralyfi.hu/upload/files/3K3K-Adatvedelmi-es-Adatkezelesi-Szabalyzat-20190424.pdf
mailto:info@haromkiralyfi.hu
mailto:info@haromkiralyfi.hu


egyéb feltételek egyidejű fennállása esetén átadja számukra a jelen Szabályzatban meghatározott
nyereményt (a továbbiakban „nyeremény”).

A  Pályázatokat  a  Szervező  által  felkért  zsűri  bírálja  el,  és  választja  ki  a  nyertes
alkotásokat.

Közönségdíjat kap az a Pályázat, amelyre a játék ideje alatt a legtöbb lájk érkezett a Morzsa klub
-  Baba-mama-papa  klubok  morzsái-.  A  Pályázatokra  szavazhat  minden  Magyarországon  élő
természetes személy, aki regisztrált Facebook profillal rendelkezik. 

5. Résztvevők és Nyertesek     értesítése  

A Szervező a nyertesek nevét 2020. december 14. napján Facebook oldalán (Morzsa klub - Baba-
mama-papa  klubok  morzsái)  és  a  Három  Királyfi,  Három  Királylány  Alapítvány  honlapján
(https://www.haromkiralyfi.hu)  közli.  Az  eredményhirdetést  követően  felveszi  a  kapcsolatot  a
nyertesekkel a megadott kapcsolattartói email címükön keresztül.

A nyeremény átadására a nyertesekkel előre egyeztetett módon vagy postán kerül sor.

6. A nyeremény     átadása  

A Szervező a  nyereményt  a jelen Szabályzatban meghatározott  feltételek teljesülése  esetén a
nyertes  birtokába  adja.  A  nyeremény  készpénzre  vagy  egyéb  tárgyi  nyereményre,  értékkel  bíró
dologra nem váltható át.

A Szervező kifejezetten kizárja felelősségét  az adott résztvevő téves adatszolgáltatásából  eredő
károkért, így különösen a regisztráció során megadott adatok (pl. e-mail-cím) hiányosságaiért, hibáiért
(pl.  név-,  címelírás  stb.),  illetve  a  nyeremény  átadásának  ezen  okból  eredő  elmaradásáért,  illetve
késedelméért.

A  felhasználói  jogosultságból  fakadó  vitákkal  kapcsolatosan  a  Szervező  mindennemű
felelősséget és a jogi út igénybevételének a lehetőségét kizárja. A Szervező nem vállal felelősséget
a Résztvevők által tévesen vagy hibásan megadott adatokkal okozott következményekért.

7. Egyéb rendelkezések,         tudnivalók  

A Játékban felhalmozott mindennemű szellemi termék a szerzői jog védelme alatt áll,

ezért tilos azt módosítani, másolni, tovább értékesíteni, illetve a jogtulajdonos Szervező írásbeli
felhatalmazása nélkül semmilyen formában nem reprodukálható.

A  Szervező  kizárja  az  adatállományba  való  felvételből  (és  ezáltal  a  Játékból)  azokat  a
személyeket, akik írásban a Szervezőnek megküldve előzetesen olyan nyilatkozatot tettek (8.6 pont),
miszerint nem fogadják el a jelen Szabályzat rendelkezéseit.

Szervező  visszavonhatja  vagy  megszüntetheti  a  Játékot  részben  vagy  egészben  bármilyen
technikai, kereskedelmi vagy működési okból kifolyólag. Abban az esetben, ha a Játék megszüntetésre
kerül a Szervező által, Szervező törekszik arra, hogy a megszüntetés tényét előzetesen nyilvánosságra

https://www.haromkiralyfi.hu/mutihogytanultok
https://www.facebook.com/mutimitdolgozol/
https://www.facebook.com/mutimitdolgozol/
https://www.facebook.com/groups/231741388195004/
https://www.facebook.com/groups/231741388195004/


hozza. Ugyanakkor a visszavonás, felfüggesztés vagy változtatás okától függően előfordulhat, hogy az
előzetes értesítés nem lehetséges.

Szervező fenntartja magának a jogot arra, hogy jelen Szabályzatot, illetve magát a Játékot
kiegészítse vagy módosítsa.

A  Résztvevők  elfogadják,  hogy  a  Játék  során  a  Szabályzatban  foglaltak  bárminemű
megszegésével a Szervező számára szándékosan okozott kárért teljes körű felelősséggel tartoznak.

A  Szervező  nem felelős,  és  kizár  mindenféle  kártalanítási,  kártérítési  igényt  vagy  jogi  utat  a
részvétel  során  felmerülő  esetleges  hibákért,  hiányosságokért,  hibás  működésért,  a  Játék  során
bekövetkezett  késésekből  eredő  vagy  ahhoz  kapcsolódó  költségekért,  károkért,  veszteségekért.  Az
esetleges  elírásokért  és  nyomdai  hibákért,  valamint  műszaki  problémákért  a  Szervező  nem  vállal
felelősséget.

A Résztvevő azáltal, hogy részt vesz a Játékban, automatikusan elfogadja az ezen Szabályzatban
felsorolt feltételeket és szabályokat. A Szervező fenntartja magának a jogot arra, hogy a szabályzat
feltételeit vagy a Játékot kiegészítse, vagy módosítsa.

A Játékkal és a nyereménnyel kapcsolatosan további információkat a Játék időtartama alatt a
Lebonyolító a palyazat@haromkiralyafi.hu email címen keresztül nyújt.

8. Személyes adatok kezelése és védelme, szerzői     jogok  

A  Játékban  való  részvételi  szándékának  kinyilvánításával  a  Résztvevő  egyben  kifejezetten
hozzájárul,  hogy Szervező a pályázatra beküldött  anyagát  térítésmentesen felhasználja online és
egyéb más kommunikációs felületein. Résztvevő szavatolja, hogy a leadott Pályázat saját szellemi
terméke,  aminek  minden  szerzői  és  felhasználási  jogával  rendelkezik.  Szervező  minden  ezzel
kapcsolatos felelősséget  elhárít,  az illetéktelen felhasználással  kapcsolatos jogkövetkezmények a
Résztvevőt terhelik.

Szervező fenntartja magának a jogot, hogy nyilvánosságra hozza, vagy más módon ismertesse a
nyertes nevét és fotóját az illetékes hatóságok számára, a tömegtájékoztatási médiában, valamint más
promóciós és reklám célokat szolgáló audió, fotó és videó anyagokban. 

A  Játékban  résztvevő  személyek  a  regisztrációval  –  ezzel  ellentétes  írásbeli  nyilatkozatnak  a
Szervezőnek  történő  megküldése  hiányában,  ld.  8.4-es  pont  –  automatikusan  elfogadják,  hogy
adataikat a Három Királyfi, Három Királylány Alapítvány az információs önrendelkezési jogról és az
információszabadságról szóló 2011. évi CXII. törvény és egyéb hatályos magyar jogszabályok alapján
rögzítse.  A  Résztvevők  ezzel  együtt  hozzájárulnak,  hogy  adataik  a  Lebonyolító  mint  adatkezelő
adatbázisába kerülnek a játék lebonyolításához szükséges időtartamra, és hogy az adatokat Szervező és
a Lebonyolító adatkezelőként a lebonyolításhoz szükséges mértékben megismerje és kezelje a Játék
céljának megfelelően minden további engedély és ellenszolgáltatás nélkül.

Szervező  a  Résztvevők  adatait  kizárólag  jelen  Szabályzatban  foglalt  kötelezettségeinek
teljesítéséhez használja fel. Az adatok harmadik személy részére nem kerülnek átadásra, ide nem értve
a jogszabályokban meghatározott eseteket. Figyelemmel az adatok önkéntes, az adattulajdonosok saját

mailto:palyazat@haromkiralyafi.hu%20


maguk által szolgáltatott voltára, az adattulajdonosok a jelen részvételi feltételekben foglaltak szerinti
adatkezeléshez való hozzájárulása a Pályázat  feltöltésekor saját  beleegyezésük alapján megadottnak
tekintendő.

Szervező és Lebonyolító a Résztvevők adatait a Játék lezárultát követően 90 napig igény- és
jogérvényesítés,  illetve  csalás  megelőzése  céljából,  valamint  a  Játékhoz  kapcsolódó
kommunikáció biztosítása okán megőrzik, majd ezt követően azokat törlik.

Az  adattulajdonos  az  adatvédelmi  és  távközlési  jogszabályokban  meghatározott  módon  és
esetekben  a  Három Királyfi,  Három Királylány  Alapítvány,  mint  elérhetőségein  írásban  kérheti  a
nyilvántartott személyes adatainak törlését, módosítását, illetőleg a kezelt adatokról való tájékoztatását.

Jó játékot kívánunk! 

Budapest, 2020. november 28.
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